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COMPONENTE CURRICULAR: LÍNGUA PORTUGUESA 

ANO / SÉRIE: 9.º ANO DO ENSINO FUNDAMENTAL 

 

PRÁTICAS DE 
LINGUAGEM 

OBJETOS DE 
CONHECIMENTO 

HABILIDADES 

LEITURA Reconstrução do contexto 
de produção, circulação e 
recepção de textos / 
Apreciação e réplica. 
 

(EF89LP03) Analisar, em textos 
argumentativos e propositivos, os movimentos 
argumentativos utilizados (sustentação, 
refutação e negociação), avaliando a força dos 
argumentos empregados. 
 

Reconstrução da 
textualidade e compreensão 
dos efeitos de sentido 
provocados pelos usos de 
recursos linguísticos e 
multissemióticos. 
 

(EF89LP37) Analisar os efeitos de sentido do 
uso de figuras de linguagem (metáfora, 
metonímia, antítese, hipérbole, ironia, 
eufemismo, aliteração etc.) em textos literários 
e de outros gêneros. 
 

ANÁLISE 
LINGUÍSTICA E 

SEMIÓTICA 
 
 

ANÁLISE 
LINGUÍSTICA E 

SEMIÓTICA 

Morfossintaxe. (EF09LP08) Identificar, em textos lidos e em 
produções próprias, a relação de sentido entre 
orações que se articulam por coordenação ou 
subordinação. 

Textualidade / Semântica. (EF09LP11) Inferir os efeitos de sentido 
decorrentes do uso de recursos de coesão 
sequencial (conjunções e articuladores 
textuais). 

PRODUÇÃO 
TEXTUAL 

Argumentação e persuasão. 
 
 
Estruturação de textos 
argumentativos / 
Planejamento, revisão e 
edição / Formulação de 
propostas. 
 

(EF89LP12) Planejar, produzir e analisar 
textos, considerando sua adequação aos 
contextos de produção e circulação. 
 
(EF89LP05) Analisar, em textos 
argumentativos, os posicionamentos 
assumidos, os movimentos argumentativos e 
os dados de suporte, utilizando-os de forma 
autônoma na produção de textos próprios. 
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COMPONENTE CURRICULAR: MATEMÁTICA 

ANO / SÉRIE: 9.º ANO DO ENSINO FUNDAMENTAL

UNIDADES 
TEMÁTICAS 

OBJETOS DE 
CONHECIMENTO 

HABILIDADES 

NÚMEROS 

Porcentagens 
(BNCC–EF08MA04) Resolver e elaborar problemas, envolvendo 
cálculo de porcentagens, incluindo o uso de tecnologias digitais. 

Potenciação e 
radiciação 

(BNCC–EF08MA02) Resolver e elaborar problemas usando 
a relação entre potenciação e radiciação, para representar uma 
raiz como potência de expoente fracionário.  
(CSMM–EF08MA02) Resolver e elaborar problemas utilizando as 
propriedades da potenciação. 

O princípio 
multiplicativo da 
contagem 

(BNCC–EF08MA03) Resolver e elaborar problemas de contagem 
cuja resolução envolva a aplicação do princípio multiplicativo. 

PROBABILIDADE 
Soma das 
probabilidades de 
todos os elementos de 
um espaço amostral 

(BNCC–EF08MA22) Calcular a probabilidade de eventos, 
com base na construção do espaço amostral, utilizando o 
princípio multiplicativo, e reconhecer que a soma das 
probabilidades de todos os elementos do espaço amostral é 
igual a 1. 

ALGEBRA 

Sistema de equações 
polinomiais de 1º grau: 
resolução algébrica e 
representação no 
plano cartesiano 

(BNCC–EF08MA08) Resolver e elaborar problemas relacionados 
ao seu contexto próximo, que possam ser representados por 
sistemas de equações de 1º grau com duas incógnitas e 
interpretá-los, utilizando, inclusive, o plano cartesiano como 
recurso. 

Problemas envolvendo 
grandezas 
diretamente 
proporcionais e 
grandezas 
inversamente 
proporcionais (Regra 
de três simples e 
composta) 

(BNCC–EF07MA17) Resolver e elaborar problemas 
que envolvam variação de proporcionalidade direta e de 
proporcionalidade inversa entre duas grandezas, utilizando 
sentença algébrica para expressar a relação entre elas. 

Segmentos notáveis e 
pontos notáveis no 
triângulo 

(BSE) Identificar características dos triângulos, suas cevianas 
e pontos notáveis para analisar e resolver problemas. 

GEOMETRIA Quadriláteros 

(BSE) Classificar quadriláteros quanto às medidas dos lados e 
dos ângulos e ao paralelismo e perpendicularismo dos lados.  
(BSE) Identificar as características dos quadriláteros e 
reconhecer a inclusão e a intersecção de classes entre eles.  
(CSMM–EF08MA09) Resolver problemas utilizando 
as propriedades dos quadriláteros. 




